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II

Poziom 13
ŚWIEŻAK

Mitologiczny stwór posługujący się zaklęciami 
“Bardzo ciężko mi się dziś z wami pracuje“ 
oraz “Będę musiała porozmawiać z panią Kaj“. 
+3 jeśli nie znasz tłumaczenia tekstu
+2 gdy korzystasz z pomocy innych graczy
Martwy koniec: Powoli się wykrwawiasz. Jeś-
li podczas sprawdzianu dostaniesz grupę inną 
niż pobliscy gracze umierasz natychmiast.



III

Poziom 16
HERBATNICA

wojownicza ośmiornica z wąsem

+2 jeśli funkcję można głaskać
+2 jeśli napijesz się matematycznej herbaty

Martwy koniec: kończysz przebity dzidą, jeśli 
wydaje ci się, że możesz powrócić do żywych, 
to masz rację, wydaje ci się. 



IV

MNISZEK POSPOLITY
ORCHIDEA

BLUSZCZ POSPOLITY

PIWONIA SŁONECZNIK

Symbol wolności, przem-
ijania, jest w stanie 
zmienić swą strukturę od 
najdelikatniejszego pod-
muchu wiatru.

Zakręcony, pnie się ku 
górze, rozprzestrze-
nia wiedzę na każdej 
płaszczyżnie

Opiekuńczość, niezawod-
ność, ważne miejsce w 
hierarchii Szszęście zabawa, ciepło

Kwiat elegancki, stylowy, 
wymagający, rosnący w 
nieprzystosowanych dla 
siebie warunkach.



V

Quiz

Rozpoznaj 
swojego profesora
Witold Gombrowicz twierdził: „Człowiek jest najgłę-
biej uzależniony od swego odbicia w duszy drugiego 
człowieka”, co pociąga za sobą fakt, że ludzie wza-
jemnie narzucają sobie rozmaite maski.

1. Mniszek pospolity: 
a) Bogusław Merdas 
b) Anna Galar 
c) Iwona Kaj 
 
2. Orchidea: 
a) Beata Kwapińska 
b) Jolanta Kozielewska 
c) Gabriela Antoszczuk 
 
3. Bluszcz pospolity: 
a) Marek Matejuk 
b) Mirosław Kozłowski 
c) Bogusław Merdas  

4. Piwonia: 
a) Jolanta Kozielewska 
b) Lucyna Zabor 
c) Anita Skrzyniarz

5. Słonecznik: 
a) Ireneusz Augustyniak 
b) Agata Arendt-Pindel 
c) Gabriela Antoszczuk 

Wykorzystując symbolikę kwiatów, stworzyliśmy obraz nauczy-
cieli w oczach uczniów klasy 3 CL naszego ZSA. Zapraszamy 
do rozwiązania quizu pt. „Rozpoznaj swojego profesora”.
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V

Poziom 13
LEKTUROTAUR

Przedwieczny bóg żywiący się ogwiazdkowan-
ymi książkami.
+2 jeśli nie przeczytałeś “Pana Tadeusza“.
+2 jeśli jest wtorek i nie masz konspektu.
Jeśli wspomnisz o “Małym Księciu“, przegry-
wasz automatycznie. 
Martwy koniec: Umierasz wewnętrznie 
patrząs na swój kaloryfer w Librusie. Niestety 
tylko wewnętrznie, bo cykl powtarza się co ty-
dzień. Rzucaj kostką co turę. Jeśli nie wypad-
nie 6, musisz napisać kartkówkę, czego efek-
tem jest utrata poziomu.



VII

Poziom 18
PROTOLORUS 
KRZYKLIWY

Potwór, który bardzo kocha swoich uczniów, ale 
jego krzyk posiada właściwości paraliżujące.
+2 jeśli nie masz zadania domowego
+3 jeśli gadasz, a nie piszesz
Martwy koniec: Umierasz, gdy zostaniesz po-
proszony do tablicy. Jeśli jakimś cudem przeży-
jesz, maturę i tak będziesz pisał w 2020. Twój 
telefon wyląduje w Odrze, jeśli skorzystałeś z 
niego podczas rozgrywki. 
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